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Thème A Internet 

Séquence 2 Plongée au cœur d’Internet 

 

Le thème A (Internet) correspond aux deux séquences suivantes : 

● Séquence 1 : À la découverte d’Internet 

● Séquence 2 : Au cœur d’Internet 

Cette séquence nécessite d’avoir traité la séquence 1 au préalable. 

 

A. Le programme 

Les capacités exigibles du BO pour cette séquence sont données ci-dessous. Les autres contenus du 

thème Internet ont été traités dans la séquence 1. 

 

Contenus Capacités attendues du BO  

traitées dans la séquence 2 

Activités / 

Exercices 

Adresses symboliques et 

serveurs DNS  

 

Sur des exemples réels, retrouver une adresse IP à 

partir d’une adresse symbolique et inversement.  

 

Activité 2 p. 14 

Exercice 2 p. 19 

 

Réseaux pair-à-pair  

 

Décrire l’intérêt des réseaux pair-à-pair ainsi que les 

usages illicites qu’on peut en faire.  

 

Activité 3 p. 15 

Exercice 3 p. 19 

 

Indépendance d’internet par 

rapport au réseau physique  

 

Caractériser l’ordre de grandeur du trafic de données 

sur internet et son évolution.  

 

Activité 1 p. 13 

Exercice 1 p. 18 
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B. QCM diagnostic d’ouverture 

Ces questions vont instaurer le débat, ou la discussion. Ce sont des questions ouvertes et il y a une 

question d’amorçage pour chaque activité et pour l’exercice 1. 

Elles sont destinées à faire une évaluation diagnostic en début de séquence et sont disponibles sur 

QCMCam et aux formats PDF, PPT et ODP sur le site web : https://cahier-snt.fr/#!/diagnostic/seq2. 

 

Activité 1 Plus de ¾ du trafic internet est réservé à la vidéo.  

Réponses : 

A. Vrai (bonne réponse) 

B. Faux  

Activité 2 Un site web est associé à une adresse IP. 

Réponses : 

A. Vrai (bonne réponse) 

B. Faux 

Activité 3 L’utilisation des réseaux pair-à-pair est illégale. 

Réponses : 

A. Vrai  

B. Faux (bonne réponse) 

Exercice 1 Le nombre d’e-mails envoyés dans le monde chaque jour est de l’ordre de : 

Réponses : 

A. 2,5 milliards 

B. 25 milliards 

C. 250 milliards (bonne réponse) 

Dans le monde, chaque heure, le nombre de recherches effectuées sur le Web est de 

l’ordre de : 

Réponses : 

A. 1,4 million  

B. 14 millions  

C. 140 millions (bonne réponse) 

  

 

 

 

 

 

 

https://cahier-snt.fr/#!/diagnostic/seq2
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C. Description des activités 

Activité 1 p. 13 (voir la correction à la fin du paragraphe) 

Capacité attendue : 

● Caractériser l’ordre de grandeur du trafic de données sur internet et son évolution.  

L’activité permet d’aborder les évolutions du trafic de données sur Internet en l’introduisant avec un 

principe fondateur d’Internet qui est la neutralité du Net. Ce principe fondamental permet de garantir 

qu'Internet reste un espace « libre » où chacun peut inventer de nouveaux usages, sans restriction. 

Internet sans neutralité pourrait vouloir dire, par exemple, l'apparition de forfaits qui ne permettent 

d'accéder qu'à certains sites ou services, et privent leurs utilisateurs de leur liberté de choix. Autre 

exemple, des accords entre fournisseur d'accès et fournisseurs de média pourraient de facto interdire la 

diffusion de certains médias. Ex : Orange s'associe avec Disney et bloque les autres services de 

streaming (Netflix, ...). 

Concernant le trafic vidéo sur Internet, les élèves sont impressionnés par la part du trafic prise par les 

vidéos. En parlant de la taille des fichiers vidéo par rapport aux données pour naviguer sur le Web par 

exemple, ils se rendent bien compte de la différence de volume de données. Écouter de la musique ou 

regarder une vidéo en streaming était impensable il y a 20 ans. Il est également intéressant de 

souligner que l'efficacité des protocoles de compression vidéo a beaucoup évolué, et cette amélioration 

a aussi permis de proposer une meilleure qualité de vidéo, pour un débit constant. 

Le document sur fond bleu fait réfléchir les élèves qui ont l’impression que les usages qu’ils 

connaissent d’Internet sont plus anciens. Ils ne se rendent pas forcément compte de l’explosion des 

usages des dix dernières années, et de la récente généralisation de l’utilisation de smartphones.  

Les questions 4 et 5. leur permettent de réfléchir sur l’avenir d’Internet qui est devenu presque 

indispensable tant dans le quotidien que dans le milieu professionnel. L’évolution du trafic va encore 

augmenter avec la généralisation de la 5G et les usages qui sont de plus en plus gourmands en volume 

de données. 

 

Activité 2 p. 14 (voir la correction à la fin du paragraphe) 

Capacité attendue : 

● Sur des exemples réels, retrouver une adresse IP à partir d’une adresse symbolique et inversement.  

Cette activité a pour objectif de faire comprendre la nécessité du principe du DNS. C’est l’occasion de 

faire le lien avec la séquence 1, en leur rappelant que toute machine est identifiée sur le réseau par une 

adresse IP. Lorsque l’on veut consulter un site web, on ne saisit pas l’IP dans la barre d’adresse du 

navigateur mais une adresse symbolique ou nom de domaine. 

En allant sur le site https://lycee.editions-bordas.fr/cahier-SNT, l’élève peut demander l’adresse IP 

d’un serveur web de son choix en saisissant l’adresse symbolique et inversement. L’interface permet 

de faire cette correspondance pour tous les noms de domaines existants sur le web et celle-ci est mise à 

jour en permanence. Ce qui explique que suivant la période de l’année, 2 ou 4 adresses IP peuvent 

correspondre au nom de domaine du site web de Parcoursup. Les choix des noms de domaines à tester 

https://lycee.editions-bordas.fr/cahier-SNT
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permettent de montrer à l’élève qu’un nom de domaine peut correspondre à plusieurs serveurs web 

pour répartir la charge et qu’un serveur web peut héberger plusieurs noms de domaines. 

Pour la question 5., en cliquant le bouton « Quelle est mon adresse IP ? », la réponse affichée est la ou 

les adresses IP utilisées sur Internet. Ce n’est pas celle du réseau local sur lequel la machine est 

connectée, qui est en général différente en Ipv4. 

Historiquement, la correspondance entre adresse symbolique ou nom de domaine et adresse IP était 

stockée dans un fichier directement sur l'ordinateur. Ce fichier est encore présent et utilisable de nos 

jours : /etc/hosts pour linux et c:\windows\system32\drivers\etc\hosts pour Windows. 

On peut noter la similarité des chemins (partie etc/hosts). Celle-ci s'explique par le fait que 

l’implémentation des protocoles réseaux TCP/IP de Windows ont initialement été copiés (légalement) 

d'une ancienne version d'UNIX. 

Pour aller plus loin, le système DNS possède en fait une structure récursive, chaque sous domaine 

étant géré par une autorité différente. En « coulisses », pour par exemple www.google.com, le serveur 

DNS peut demander aux serveurs racines quel est le serveur gérant le « .fr ». Ensuite, il va demander à 

ce serveur qui gère « Google », et enfin demander au serveur de Google quelle est l'adresse du serveur 

www. 

Le DNS n'a pas été pensé pour la sécurité (comme la majorité des protocoles de son époque) et 

possède certaines faiblesses (https://blog.nameshield.com/fr/2017/09/06/3-attaques-dns-plus-

communes-combattre/). De nouveaux protocoles sont en cours d'élaboration pour le remplacer.  

Le DNS est, pour l’instant, un élément clé d’Internet. 

 

Comme beaucoup d'autres concepts d’Internet, le système DNS est décentralisé : la gestion de chaque 

sous domaine est de la responsabilité de son propriétaire. Par exemple, tous les noms se terminant par 

« .fr » sont gérés par l'AFNIC https://www.afnic.fr/. 

 

Activité 3 p. 15 (voir la correction à la fin du paragraphe) 

Capacité attendue : 

● Décrire l’intérêt des réseaux pair-à-pair ainsi que les usages illicites qu’on peut en faire.  

Cette activité montre sur un exemple concret une utilisation licite d’un réseau pair-à-pair. La question 

2. est volontairement simple pour permettre à l’élève de faire un calcul de temps de téléchargement.  

On peut donner un autre exemple légal d’utilisation d’un réseau pair-à-pair comme Microsoft qui 

diffuse les mises à jour de Windows : https://docs.microsoft.com/fr-

fr/windows/deployment/update/waas-optimize-windows-10-updates. 

On peut aussi parler d’autres moyens de télécharger illicitement des contenus sans accord des ayants 

droit, qui sont d’ailleurs actuellement plus utilisés que le pair-à-pair. 

file:///C:/Users/JBARRET/Desktop/Cahier%20SNT%202de/LDP/www.google.com
https://blog.nameshield.com/fr/2017/09/06/3-attaques-dns-plus-communes-combattre/)
https://blog.nameshield.com/fr/2017/09/06/3-attaques-dns-plus-communes-combattre/)
https://www.afnic.fr/
https://docs.microsoft.com/fr-fr/windows/deployment/update/waas-optimize-windows-10-updates
https://docs.microsoft.com/fr-fr/windows/deployment/update/waas-optimize-windows-10-updates
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D. Description des exercices 

Exercice 1 p. 18 (voir la correction à la fin du paragraphe) 

Capacité attendue : 

● Caractériser l’ordre de grandeur du trafic de données sur internet et son évolution.  

Cet exercice a pour objectif de faire manipuler des données liées au trafic sur Internet avec un contexte 

écologique. L’ordre de grandeur du trafic des e-mails a tendance à impressionner les élèves. Pour 

comparer le bilan carbone, le choix de comparer à un aller-retour de Paris à New York est très utilisé 

et parlant pour les élèves. La dernière question a pour objectif de faire réfléchir les élèves sur les 

bonnes pratiques à adopter pour limiter son empreinte carbone. 

 

Exercice 2 p. 19 (voir la correction à la fin du paragraphe) 

Capacité attendue : 

● Sur des exemples réels, retrouver une adresse IP à partir d’une adresse symbolique et inversement.  

Cet exercice a pour objectif de montrer aux élèves que, lorsqu’un site n’est pas accessible, ce n’est pas 

forcément le serveur ou le réseau (exercice 4 p. 11) qui est en cause. 

 

Exercice 3 p. 19 (voir la correction à la fin du paragraphe) 

Capacité attendue : 

● Décrire l’intérêt des réseaux pair-à-pair ainsi que les usages illicites qu’on peut en faire.  

 

Cet exercice a pour objectif de montrer un autre exemple d’utilisation légale de réseaux pair-à-pair.  

Le bitcoin repose sur un principe de confiance collective, car il n'y a pas d'autorité centrale (la banque) 

pour la fournir. 

Cette confiance est donc une propriété intrinsèque du réseau, et elle est fournie par la puissance de 

calcul considérable du réseau, qu'aucune organisation unique ne peut espérer dépasser pour falsifier 

une transaction. C’est l’occasion de parler des recherches par exemple dans le milieu médical : 

https://foldingathome.org/ qui utilisent des algorithmes distribués sur un grand nombre d’ordinateurs 

afin d’obtenir une grande puissance de calcul.  

  

https://foldingathome.org/
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Des QCM d’auto-évaluation sont disponibles pour un travail en autonomie de l’élève  

à l’adresse : https://cahier-snt.fr/#!/revision/seq2. 

Site web avec toutes les ressources pour les élèves : https://lycee.editions-bordas.fr/cahier-SNT. 

Site web pour l’enseignant : https://sciences-numeriques.editions-bordas.fr/cahier-SNT. 

https://cahier-snt.fr/#!/revision/seq2
https://lycee.editions-bordas.fr/cahier-SNT
https://sciences-numeriques.editions-bordas.fr/cahier-SNT
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