
THÈME : INTERNET — SÉANCE 2

SECONDE - SNT

1. RÉSEAU FIXE

Dans le réseau suivant, chaque routeur dispose d’une table de routage pour transmettre un message : A →C signi-

fie : « Si j’ai un message à envoyer à A, je transmets ce message à C . ».

A
A→

B→C

C→C

D→C

E→C

F→C

B
A→C

B→

C→C

D→D

E→C

F→DC
A→A

B→B

C→

D→B

E→E

F→F

D
A→F

B→B

C→B

D→

E→F

F→FE
A→A

B→F

C→C

D→C

E→

F→F

F
A→E

B→D

C→C

D→D

E→E

F→

1. Le routeur E doit transmettre un message à D. En utilisant exclusivement les tables de routage, par quel

chemin va passer le message?

2. Le routeur D répond à E . Avec la même contrainte, par quel chemin va passer la réponse?

3. Le routeur F veut transmettre à A : repérez et corrigez l’erreur . . .

2. RÉSEAU MOUVANT

La connexion entre les routeurs E et F est perdue. Sachant que chaque routeur ne peut dialoguer qu’avec les rou-

teurs auxquels il est directement connecté, comment est-il possible de mettre à jour l’ensemble des tables de rou-

tage, pour que D puisse à nouveau envoyer un message à E ?
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